METODICKY VYKLAD CASTI PRAVIDEL PRO SOUBOJE.

Vzhledem ke skutecnosti, ze se vyskytly pfi nékterych soutézich problémy
s hodnocenim soubojt, vydavam jako autor této discipliny, tento metodicky
pokyn. Jedna se predevSim o vyklad postupu v pripadech, kdy je vedouci
ter¢ sestavy sestrelen predc¢asné mimo stanovené poradi.

Clanek z pravidel pro souboje.

9.5. Kazdy strilejici subjekt musi nejprve zasahnout zakladni skupinu
terCové sestavy a jako posledni musi strilet na vedouci terc /velitele/.
PoruSeni této zasady znamena O bodu pro dany subjekt v souboji. Soupef
ziska tolik bod1, kolik terc¢th zasahne ve stanoveném casovém limitu.

Z uvedeného vcetné dalsich ¢lanku pravidel vyplyva:

a) Jestlize jeden strilejici subjekt zasahne vedouci ter¢c predcasné,
mimo stanovené pofadi, ma O bodu. Pfi hodnoceni Alfa a pfi pavouku
automaticky prohraje, protoze porusil pravidla, a to bez ohledu na to
kolik bodu soupef ziska.

b) Pfi pfedcasném zasaZeni vedouciho terce jednim ze subjektu, muze
soupef nadale stfilet na terce ve stanoveném pofadi a to az do zasazZeni
vSech cilu, nebo vystfeleni vSech naboju, nebo ukonéeni souboje
vyprSenim ¢asového limitu. VSechny ziskané body se mu pocitaji.

c) Jestlize se stane, Ze oba strilejici subjekty pfedcasné zasahnou
vedouci teré, obdrzi p¥i vSech zpusobech hodnoceni oba subjekty O
bodi. V pavouku se souboj opakuje aZ do rozhodnuti.

d) Pfedcasné zasaZeni vedouciho terée jednim ze subjektu nezbavuje
druhy subjekt povinnosti zasahovani cilu v pofadi dle pravidel.
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