PRAVIDLA

A POSTUPY PRI PRipRAVE A HODNOCENI
SOUBOJOVYCH STRELEB
Z VELKORAZOVE PISTOLE A REVOLVERU

SOUBOJE

TECHNICKA PRAVIDLA SCS ¢islo 4



1. DEFINICE

Stfelecky souboj ( dale jen souboj ) je sportovni utkani dvou subjektd z
velkorazové pistole a revolveru.

2. DRUHY SOUBOJU

2.1.Souboj Rojnice - stanoveny nebo zvoleny pocet naboju
2.2.Souboj Domino - stanoveny nebo zvoleny pocet naboji
2.3.Souboj Klasicky - stanoveny pocet naboju

3. STRELIVO

3.1. Pocty naboju pro jednotlivé souboje a kazdého zavodnika v zavislosti na
druhu a varianté tercové sestavy

3.1.1. Pocet naboju — souboj Rojnice

Varianta sestavy 2x3 2x4 2x5 2x6 2x7 2x8 2x9 |([2x10
J J Z |\ Z\|\Z |\ Z\|Z)|Z|Z2Z|\Z\|Z)|Z2Z\|2|2\|Z|Z|zZ) 2
J D 0|0|ZzZ|3|Z|4|Z|5|Z2|5|Z2|6|zZz|6|Z |17
D D 0|0|3|3|4|4|5|5|5|5|]6|6|6|6|T7] |7
D T 0/ 0|]O0O|0|O|O0O|O|O0O|]O|O0]|7 | 4|7 |4|7)| 4
T T 0(0|]O0O|O0|O0O|O0O|]O0O|O0O|O|O0O]O|O0O|4 4|44

3.1.2. Poéet naboju — souboj Domino

Varianta sestavy 2x3 2x4 2x5 2x6

J J 4 4 5 5 v/ zZ v/ v/
3.1.3. Pocet naboju — souboj Klasicky

Varianta sestavy 2x1 2x2
J J 1 1 2 2
LEGENDA J - jednotlivci D - dvojice T - trojice Z - volba naboju

3.6. Jestlize poradatel soutéze neurci jinak, ma druzstvo za vyse uvedenych
podminek pravo

3.6.1. z duvodu nepredvidatelnych okolnosti pokracovat v soutézi s mensim,
nerovnym poctem zdvodniku v souboji,

3.6.2. dobrovolneée pristoupit na mensi, nerovny pocet zdvodniki. v souboji.

3.7. Poradatel ma pravo stanovit, ze se vSechny druhy a varianty souboju
mohou stfilet se zvolenym poctem nabojii za podminky dodrzeni pocetni
rovnosti strilejicich subjektu.

4. TERCE

4.1. Kovové padaci terce se zpravidla stavi ve vzdalenosti 15 az 30 m od
palebné cary.

4.2. Kovové padaci terce

4.2.1. Kovovy padaci ter¢ Tower.




4.2.2. Kovovy padaci ter¢ Pepper Popper.
4.2.3. Kovovy padaci teré¢ Gong
4.2.4. Jiny kovovy terc¢ dle rozhodnuti poradatele.

5. TERCOVE SESTAVY

5.1. Tercova sestava pro souboje se stavi tak, aby pro oba strilejici subjekty
byla obrazové stejna a to jak v hloubce tak v Sifce s osou prochazejici
stredem vymezeného prostoru. TercCe jsou stavény v barvach A a B, pficemz
pfi souboji Klasickém, Domino a skupinové tercové sestavé souboje Rojnice
muze byt A = B. TerCovou sestavu, kromé souboje Klasického, tvori vzdy
nejmeéneé 2 x 3 terce.

5.2. TerCova sestava pro souboje Rojnice a souboj Klasicky se stavi ve
vzdalenosti 20 az 30 m a pro souboje Domino ve vzdalenosti 15 az 30 m od
palebné cary. Maximalni S§ife terCové sestavy se prizplisobuje mistnim
podminkam, zpravidla by vSak nemeéla presahnout 20 m.

5.3. Mezi uprostred stojici vedouci terce /velitele/, které se stavi tak, aby po
zasahu padaly zkfizené pres sebe, se umisti do osy terCové sestavy
neprustfelna sténa, ktera soupefiim vzajemné zakryva vedouci teré a
zabranuje tak moznosti poskodit soupere jeho zasazenim.

5.4. V souboji Rojnice se nesmé¢ji terce pfi pohledu ze streleckého stanovisteé
vzajemné prekryvat ani zakryvat.

5.5. Pro souboje Domino se terce staveji Sikmo v zastupech, tak aby vedouci
terCe byly z celé sestavy u sebe nejblize. TerCe se museji prfi pohledu ze
streleckého stanovisté vzajemné prekryvat, nebo zakryvat.

5.6. Priklady jednotlivych druhti a variant tercovych sestav - P¥iloha ¢islo 1

6. TURNAJOVE HERNI SYSTEMY

6.1. Souboje strili jednotlivei nebo dvouclenna nebo tficlenna druzstva.
Souboj Domino a Klasicky pouze jednotlivci.

6.2. Herni systém - kazdy s kazdym

Lze pouzit zpusob hodnoceni soubojt Alfa a Gama.

6.2.1. Tabulka krizova.

6.2.2. Tabulka dle rozpisu.

6.2.3. Doplrikovd tabulka - pfi rovnosti bodul.

6.3. Skupinovy herni systém varianta A

Lze pouzit zplisob hodnoceni soubojii Alfa a Gama, jako doplnék vyfazovaci
souboj.

Presentované subjekty jsou rozlosovany do priblizné stejné velkych
zakladnich skupin, ve kterych se utka kazdy s kazdym.

Urci se pocet strilejicich ve finale a stanovi se kli¢ postupu pfimo ze skupin.
Tém, ktefi nepostoupili pfimo ze skupin je dana moznost postoupit do finale
ve vyfazovacim souboji. Ve finalové skupiné stfili znovu kazdy s kazdym,
pficemz body ze zakladnich skupin se nepocitaji.

6.3.1. Tabulka krizovd.

6.3.2. Tabulka dle rozpisu.

6.3.3. Tabulka vyrazovaciho herniho systému — pavouk.

6.3.4. Doplnkova tabulka - pfi rovnosti bodui.

6.4. Skupinovy herni systém varianta B



Lze pouzit zpusob hodnoceni souboju Alfa a Gama.

Presentované subjekty jsou rozlosovany do priblizné stejné velkych
zakladnich skupin, ve kterych se utka kazdy s kazdym.

Urci se velikost finalové skupiny a stanovi se kolik subjekttl postoupi z kazdé
skupiny. Ve finalové skupiné strili znovu kazdy s kazdym, pricemz body ze
zakladnich skupin se nepocitaji.

6.4.1. Tabulka kfizova.

6.4.2. Tabulka dle rozpisu.

6.4.3. Doplnkova tabulka - pfi rovnosti bodul.

6.5. Vyrazovaci herni systém - Pavouk

Lze pouzit zpusob hodnoceni souboji Beta.

Hodnoceni 1ze provést na zakladé jednoho ¢i vice vitézstvi v jednou kole.
6.5.1. Tabulka vyrazovaciho herniho systému — pavouk.

6.6. Svycarsky herni systém

Lze pouzit zpusob hodnoceni souboju Beta.

6.6.1. Tabulka zdkladniho hodnoceni.

6.6.2. Doplrikovd tabulka - podle dosazeného skore.

6.6.3. Doplrikova tabulka - vylouceni strelby 2x kazdy s kazdym.

6.7. Jiny herni systém stanoveny pofadatelem turnaje

6.8. Mozné varianty rozpisu pofadi souboju ve skupinach - Pfiloha ¢islo 2

7. CASOVY LIMIT PRO STRELBU

Pti vSech druzich a variantach soubojll je maximalni ¢asovy limit pro stirelbu
v jednom souboji 15 vterin. Poradatel ma pravo v propozicich, nebo pfi
rozpravé Casovy limit zrusSit, pokud je to vhodné vzhledem k charakteru
soutéze.

8. LOSOVANI

8.1. Pii skupinovém turnaji se podle poctu presentovanych subjektt urci
pocet a velikost zakladnich skupin. Potom si jednotlivé subjekty zaroven s
vylosovanim skupiny vylosuji i své poradi ve skupiné. Ve finale, nebo turnaji
kazdy s kazdym si subjekty vylosuji pouze poradi.

8.2. Vyrazovaci souboje se pfimo rozlosuji do tabulky vyrazovaciho herniho
systému.

8.3. Jestlize to prispé€je ke zkvalitnéni soutéze, muze organizator provést
nasazeni soutéznich subjektli, je-li to vhodné vzhledem ke zvolenému
hernimu systému a nenarusSi-li to objektivitu, regulérnost a spravedlnost
pribéhu a hodnoceni soutéze.

9. HODNOCENI SOUBOJU

9.1. Souboj organizuje tfriclenna soubojova hodnotici komise, ktera jej
vyhodnoti bezprostfedné po jeho skonceni.

9.1.1. Komise vyzve dle stanoveného rozpisu ucastnické subjekty
soubojového turnaje k provedeni discipliny. Pruni vyzvany subjekt nastupuje
vzdy vlevo, druhy vpravo.

9.1.2. Vysledek souboje se vyhlasi ve stejném poradi jako pii ndstupu
k souboyji.



9.2. Vysledek souboje, ktery komise vyhlasi verejnym vyrokem, se stanovi na
zakladé poméru bodu, které jsou vyjadfenim poctu zasazenych terct
jednotlivymi subjekty, pficemz jeden zasazeny ter¢ = 1 bod.

( Priklady: 5:4, 5:3, 2:5, 4:4, 3:1, 2:3 atd.)

9.2.1. Do celkového hodnoceni souboju ziska hodnoceny subjekt pri

A) zpusobu hodnoceni Alfa za vitézstvi 2 body, za remizu 1 bod a za
porazku O bodi,

B) zpusobu hodnoceni Gama body dle 9.2.

9.2.2. Hodnoceni Beta — viz.9.12.2.

9.2.3. Pokud se komise na vysledku souboje nedohodne, hlasuje. Vyrok
komise o vysledku souboje je konecny a nelze se proti nému odvolat, ani podat
protest.

9.2.4. Doporucuje se na podporu rozhodovdni komise ve spornych pripadech
pouzit videozdaznam prubéhu souboje.

9.3.

9.3.1. Vitézem souboje se stava ten subjekt, ktery drive zasdhne vSechny
terce, nebo ktery zasdhne vice tercu. Souboj muze skoncit i nerozhodné. Je-li
vSak vedouci ter¢ jednim ze souperu radné v poradi zasazen, souboj skoncit
nerozhodné nemuze.

9.3.2. Zasazenim vedouciho terce jednim ze souperu, dosazenim casového
limitu, nebo vystrelenim vSech naboju, pokud je jejich pocet stanoven, souboj
konci. Rozhodc¢i ukoncéi souboj povelem “Stop! Palbu zastavit !“, nebo
zvukovym signdlem. Souperum se pak pocita vysledek dosazeny do této doby.
Vystreleni ndboju na stojici terce v reakcni dobé po skonceni souboje se
toleruje.

9.4. Pri strelbé na kovové padaci terce se

9.4.1. za zasazeny povazuje terc¢, ktery padne do vodorovné polohy,
nebo na vodorovnou podlozku polozenou na zemi. Pri elektronickém hodnoceni
ten, ktery je zasazen,

9.4.2. za drive zasazeny ter¢ se povazuje ten, ktery viditelné drive
padne do vodorovné polohy. Pri elektronickém hodnoceni ten, ktery je drive
zasazen,

9.4.3. kazdy terc zasazeny strelou vypdlenou v ramci casového limitu, pokud
je tento presné stanoven, se hodnoti a to i tehdy, kdyz do vodorovné polohy
padne po skonceni tohoto limitu.

9.5. Kazdy strilejici subjekt musi nejprve zasahnout zakladni skupinu
terCové sestavy a jako posledni musi strilet na vedouci terc /velitele/.
PorusSeni této zasady znamena O bodu pro dany subjekt v souboji. Souper
ziska tolik bod1, kolik terctl zasahne ve stanoveném casovém limitu.

9.5.1. Jestlize jeden strilejici subjekt zasahne vedouci ter¢ predCasné, mimo
stanovené poradi, ma O bodu. Pfi hodnoceni Alfa a pfi pavouku automaticky
prohraje, protoze porusil pravidla, a to bez ohledu na to kolik bodu soupef
ziska.

9.5.2. Pri pred¢asném zasazeni vedouciho terce jednim ze subjektti, muze
soupef nadale strilet na terCe ve stanoveném poradi a to az do zasazeni
vSech cilti, nebo vystfeleni vSech naboju, nebo ukonceni souboje vyprSenim
casového limitu. VSechny ziskané body se mu pocitaji.



9.5.3. Jestlize se stane, Ze oba strilejici subjekty pfedcasné zasahnou
vedouci ter¢, obdrzi pfi vSech zptisobech hodnoceni oba subjekty O bodu.
V pavouku se souboj opakuje az do rozhodnuti.

9.5.4. Predcasné zasazeni vedouciho terce jednim ze subjektil nezbavuje
druhy subjekt povinnosti zasahovani cili v poradi dle pravidel.

9.6. Zasahne-li jeden ze subjekti vedouci ter¢ mimo pofadi po skonceni
souboje, pocita se mu tolik bodu, kolik teré¢t zasahnul do okamziku
ukonceni souboje. Subjekt neni trestan, nebot v okamziku zasazeni
vedouciho terce souboj jiz skoncil.

9.7. Pri souboji domino musi soutézici zasahovat terCe v zastupu vzdy
postupné od predu dozadu. Za kazdy ter¢ zasazeny mimo poradi obdrzi
soutézici hodnoceni O.

9.8. Jestlize se jeden ze soupeiu nedostavi do 2 minut na strelecké
stanovisté od okamziku kdy k tomu byl vyzvan rozhod¢im, nebude souboj
strilet. /obdrzi hodnoceni 0/ Soupef absolvuje souboj samostatné a ziska
tolik bod1, kolik tercti zasahne ve stanoveném casovém limitu.

9.9. Jestlize bude zjiSténo, ze néktery subjekt po prohlaseni o pripravenosti
ke stfelbé ma paskovano veéts§i mnozstvi nabojli, nez je stanoveno, dostane za
tento souboj 0 bodli. Souper absolvuje souboj samostatné a ziska tolik bodu,
kolik tercti zasahne ve stanoveném casovém limitu. Jestlize bude dany
subjekt opakovat tento prestupek, bude diskvalifikovan.

9.10. Kazdy strilejici subjekt bude diskvalifikovan, jestlize prokazatelné
9.10. 1. vystreli vice naboju nez je stanoveno,

9.10.2. hrubé porusi bezpecnostni opatreni, nebo kdazen.

9.11. Jestlize néktery strilejici subjekt bude diskvalifikovan Skrtnou se ve
skupiné vSechny jeho vysledky se vSemi souperfi.

9.12. VSechny druhy a varianty souboju a strelecké kategorie se hodnoti
jednim ze tfi nize uvedenych zpusobu

9.12.1. Hodnoceni Alfa.

A) Ve skupiné, nebo v turnaji kazdy s kazdym, rozhoduje o poradi celkovy
pocet ziskanych bodu dle 9.2.1. A).

B) V pripadé rovnosti dosazenych bodu ve skupiné, ¢i v turnaji kazdy s
kazdym o poradi rozhoduje

a) vzdajemny souboj,nebo body ze vzdajemnych souboju vice subjekti,

b) vétsi pocet sestrelenych tercu v mnoziné subjektu podle a),

c) rozdil mezi poctem sestrelenych tercu hodnocenym subjektem a poctem
tercu sestrelenych souperi v mnoziné subjektu podle a),

d) veétsi pocet sestrelenych tercu ve skupiné celkem,

e) rozdil mezi poctem sestrelenych tercu hodnocenym subjektem a poctem
tercu sestrelenych souperi ve skupinée celkem,

J) novy souboj, nebo nové vzdjemné souboje v mnoziné subjektu podle a).
9.12.2. Hodnoceni Beta.

A) Ve vyrazovacim souboji — pavouku - rozhoduje o dalsim postupu vitézstvi
v souboji. V pripadé nerozhodného vysledku se souboj opakuje az do
rozhodnuti.

B) Jakékoliv poruseni pravidel znamend automaticky prohru v souboji a
souper se stane vitézem souboje bez ohledu na to, jak velky bodovy vysledek
dosahl.



C) Ve vyrazovacim souboji v ramci turnaje, ktery kombinuje systém kazdy s
kazdym s vyrazovacim soubojem, pri nerozhodném vysledku o dalsim postupu
rozhoduje

a) lepsi umisteni v zdkladni skupiné,

b) mensi bodovy odstup za vitézem zdkladni skupiny,

¢) novy souboj.

D) Ve vyrazovacim turnaji na vice souboju lze pouzit i rozrazovaci kritéria dle
9.12.1.

9.12.3. Hodnoceni Gama.

A) Ve skupine, nebo v turnaji kazdy s kazdym, rozhoduje o poradi celkovy
pocet tercu sestrelenych soutéznim subjektem.

B) V pripadé rovnosti dosazenych bodu ve skupiné, ¢i v turnaji kazdy s
kazdym o poradi rozhoduje

a) vzdjemny souboj,nebo body ze vzdjemnych souboju vice subjektii,

b) vetsi pocet lepsich bodovych vysledkt dosazenych ve skupine,

c) rozdil mezi ziskanymi a obdrzenymi body ve skupiné.

d) novy souboj, nebo nové vzdajemné souboje vice subjektul.

9.12.4. Hodnoceni pii jakékoliv rovnosti bodu v prubéhu vyhodnocovani
poradi se provadi vzdy v posloupnosti podle rozliSovacich kritérii od shora
dolu.

9.13. Priklady tabulek pro hodnoceni souboju - Pfiloha ¢éislo 3

10. VYKONNOSTNI TRIDY

10.1. Vykonnostni trfidu v soubojich Rojnice a Domino v tercové sestave
minimalné 2 x 5 ter¢t Tower nebo Pepper Popper ziska jednotlivec, dvojice,
nebo trojice pfi splnéni téchto podminek:

10.1.1. Turngjovy herni systém musi byt dle 6.2., 6.3., nebo 6.4., ze
zpusobem hodnoceni Alfa, nebo Gama.

10.1.2. Jednotlivec, dvojice, nebo trojice musi v turnaji postoupit do finalové
skupiny, ktera musi byt minimdlné 5 clennda. Turnaje se musi zucastnit
minimalné 20 subjekt.

10.1.3. Na urovni oteviené republikové soutéze, ¢i mistrovstvi Ceské republiky
se muze jednat o jednordzovy turnaj kazdy s kazdym s ucasti minimdlne 15
subjektu.

10.1.4. Ve findlové skupiné, nebo v turnaji kazdy s kazdym musi ziskat
stanoveny pocet bodu, ktery je procentuelnim vyjadrenim poméru sestielenych
tercu vzhledem k maximdlné mozného poctu tercu , které lze sestrelit.

10.2. Kritéria vykonnostnich tfid pro souboje - P¥iloha ¢islo 4

11. ZVLASTNI USTANOVENI

Ustanoveni V§eobecnych pravidel sportovni stfelecké ¢innosti SCS plati ve
vSech pripadech, které neresi tato technicka pravidla.

16. SCHVALOVACI CAST

16.1. Schvaleno vykonnou radou SCS dne 8.prosince 1994.
16.2. Plati od 1.ledna 1995.

16.3. 17. doplnéné vydani - plati od 1.dubna 2005

16.4. Zpracoval Ludék Dvorak



16.5. Autor discipliny a pravidel Ludék Dvorak



